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Werkstück „Hipp-Hopp-Spiel“  
 

Schritt-für-Schritt  
 

 

1.  
 

- Messe einen Stoffstreifen von 
ca. 20 cm Breite ab (Mittelteil). 

 

 

2.  
 

- Schneide mit der Schere  
ca. 2 cm ein. 

 
 

3.  
 

- Reiße die Stoffstreifen 
auseinander. 

 

 

4.  
 

- Wähle einen Stoff in einer anderen 
Farbe aus (Reststück, ca. 50 cm 
lang). 

- Lege den Stoff rechts auf rechts. 
 

 

5.  
 

- Schneide den Stoff an der 
Bruchkante ca. 2 cm ein. 

- Reiße die Stoffteile auseinander. 
 

 

6.  
 

- Ziehe alle Stoffe gleichmäßig in Form. 
- Bügle alle drei Stoffstreifen gründlich 

aus. 
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7.  
 

- Zeichne mit dem Phantomstift 
geschwungene Linien auf das 
mittlere (ca. 20 cm breite) 
Stoffteil. 

 

 

8.  
 

- Nähe die aufgezeichneten Linien mit 
andersfarbigem Nähgarn nach. 

 

9.  
 

- Lege das mittlere Stoffteil und ein 
Seitenteil an einer Längsseite 
rechts auf rechts, Kante auf 
Kante aufeinander. 

 

 

10.  
 

- Stecke die Stoffteile zusammen. 
- Beachte die Reihenfolge der 

Stecknadeln. 
- Die Nadeln stecken senkrecht im 

Stoff. 
 

 

11.  
 

- Steppe die Naht füßchenbreit: 
Der Nähfuß läuft beim Nähen an 
der Stoffkante entlang. 

- Streife die Nahtzugaben mit dem 
Daumennagel aus. 

 

 

12.  
 

- Lege die Nahtzugaben aufeinander. 
- Versäubere die Nahtzugaben mit 

Zickzackstich. 
- Wiederhole die Arbeitsschritte 9 bis 

12 bei der zweiten Naht. 
 
 

 
 
 
 
 
 



Amann-Media-Verlag                © Unterrichtsvorbereitungen/Werkmaterialien           Tel. 08572/969622            www.amann-media-verlag.de 
 

„Hipp-Hopp-Spiel“ 
Seite 3 

 

13.  
 
- Bügle die Nähte auf der Vorder- 

und Rückseite gründlich aus. 
 
 

 

14.  
 
- Versäubere die obere und die untere 

Kante des Wurftuches mit 
Zickzackstich. 

 

 

15.  
 
- Zeichne an der versäuberten 

Kante die doppelte Ein-
schlagbreite von 2 cm an. 

- Bücke den Einschlag bis zur 
angezeichneten Linie um. 

- Stecke den Einschlag fest. 
 

 

16.  
 
- Steppe die Kante füßchenbreit. 

 
- Wiederhole die Arbeitsschritte 15 

und 16 an der unteren Kante des 
Wurftuches. 

 

17.  
 
- Zeichne an der offenen Kante  

die doppelte Einschlagbreite 
(= Markierungslinie) 2 cm an. 

 

 

18.  
 
- Bücke den Einschlag bis zur 

Markierungslinie ein. 
- Einschlagsbreite ist 1 cm. 
- Streife die Bruchlinie mit dem 

Daumennagel gründlich aus. 
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19.  
 
- Messe von der neuentstandenen 

Kante 7 cm ab. 
- Markiere diese Linie und bücke 

den Stoff bis zur Markierungslinie 
um. 

 

 

20.  
 
- Stecke den Umschlag fest. 
- Beachte die Reihenfolge der 

Stecknadeln. 
- Die Nadeln stecken senkrecht zur 

Nählinie. 

 

21.  
 

- Steppe den Saum knappkantig 
ab. 

- Die Innenseite des linken 
Nähfußteils befindet sich an der 
Saumkante. 

 

 

22.  
 
- Bügle das Wurftuch gründlich aus. 
- Schneide dabei die weghängenden 

Fäden ab. 

 

23  
 
Nur wenn kein Griff gewünscht wird: 
- Zeichne die Länge des 

Rundstabes an. 
- Länge den Rundstab mit der 

Handsäge ab. 
 

 

24.  
 
- Breche die Kante des Rundholzes. 
- Schleife die Griffe mit feinem 

Schleifpapier nach. 
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