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Schritt-für-Schritt-Anleitung: 
„Spielemäppchen“ nach einer Idee von Carmen Uhlmann  

 
 

Mittelpunkt markieren 
 

1.  

     
Alternativ: 

 

    
 

 Markiere den Mittelpunkt auf dem Mäppchen, 
indem du das Mäppchen zum Kopftuch faltest 

 Falze den Mittelbruch mit dem Fingernagel nach 
und öffne das Mäppchen wieder 

 Falte das Mäppchen zur anderen Seite, falze den 
Mittelbruch ebenfalls mit dem Fingernagel nach 

 Markiere den Kreuzungspunkt der beiden Linien 
mit einem Bleistiftpunkt 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tipp: Mit Hilfe eines langem Lineals, können auch 
zwei diagonale Linien von den gegenüberliegenden 
Ecken eingezeichnet und damit der Schnittpunkt als 
Mitte des Mäppchens markiert werden 
 

 
 

Spielvorlage aufzeichnen 
 

2.  
 

 

 Wähle aus den verschiedenen Spielvorlagen eine 
aus 

 Übertrage die Vorlage mit Hilfe der jeweiligen 
Anleitung auf das Spielemäppchen. Verwende 
dazu einen weichen, gespitzten Bleistift oder 
Schneiderkreide 

 

Beachte: Drücke nicht zu fest auf, die Linien sollten 
möglichst hell, aber gut sichtbar sein 
 

Tipp: Die Bleistiftstriche können mit einem weichen 
Radiergummi entfernt werden 
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Rahmen aufsticken 
 

3.  
 

 

 Sticke einen Rahmen mit dem Vorstich um das 
Spielfeld  

 Der Vorstich ist drei Fäden breit und sollte 
mindestens drei Fadenreihen außerhalb der 
äußersten Linie des Spielfeldentwurfs liegen 

 Sticke den Rahmen fertig und vernähe die 
Fadenenden haltbar 

 

 

 
 

Spielvorlage aufsticken 
 

4.  
 

 

 Sticke das Spielfeld mit dem Kreuzstich nach 
 

 
 

Spielemäppchen  
Fertigstellen 

 

5.  
 

 

 Vernähe alle Fäden haltbar 

 Klebe evtl. den Klebefilzzuschnitt auf die 
Innenseite (linke Seite) auf 

 Stelle die Spielsteine in der passenden Zahl her 
 
Viel Spaß beim Spielen! 
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Schritt-für-Schritt-Anleitung: 
„Tic-Tac-Toe-Spielemäppchen“  

nach einer Idee von Carmen Uhlmann 
 

 

Mittelpunkt markieren 
 

1.  
 

 Markiere den Mittelpunkt auf den Mäppchen,      
laut Anleitung 

 
 

Spielfeld aufzeichnen 
 

2.  
 

 

 Zähle vom angezeichneten Mittelpunkt auf jede 
Seite 12 Löcher/Fäden ab 

 Markiere mit dem Bleistift die Fadenrille mit 
einem Strich 

 Markiere auf jeder Seite die Fadenrille 12 vom 
Mittelpunkt aus (= Quadrat) 

 Von diesem Quadrat aus zähle 24 Löcher/Fäden 
nach jeder Seite 

 Vervollständige das Spiel, wie auf dem Entwurf 
 

Beachte: Es entstehen 9 Quadrate 
 

 

Spielfeld aufsticken 
 

3.  
 

 

 Sticke einen Rahmen mit dem Vorstich um das 
Spielfeld, mindestens drei Fadenreihen außerhalb 
der äußersten Linie des Spielfeldentwurfs auf 

 Sticke den Rahmen fertig und vernähe die 
Fadenenden haltbar 

 Sticke das aufgezeichnete Spielfeld mit dem 
Kreuzstich nach 

 
 

Fertiges Spielemäppchen  
 

4.  
 

 

 Vernähe alle Fäden auf der Rückseite haltbar 

 Klebe evtl. den Klebefilzzuschnitt auf die 
Innenseite  (linke Seite) 

 Fertige die Spielsteine in der passenden Anzahl an 
 
Viel Spaß beim Spielen! 
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Vorlage: Tic-Tac-Toe (Quadrat 25 Fäden groß) 
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Schritt-für-Schritt-Anleitung: 
„4-gewinnt-Spielemäppchen“  

nach einer Idee von Carmen Uhlmann 
 

 

Mittelpunkt markieren 
 

1.  

 Markiere den Mittelpunkt auf den Mäppchen,      
laut Anleitung 

 
 

Spielfeld aufzeichnen 
 

2.  
 

 

 Zeichne ein Kreuz entlang der Fadenrillen durch 
den Mittelpunkt  

 Zähle vom angezeichneten Mittelpunkt auf jede 
Seite 18 Löcher/Fäden ab 

 Markiere mit dem Bleistift die Fadenrille mit 
einem Strich 

 Markiere auf jeder Seite die Fadenrille 18 vom 
Mittelpunkt aus (= Quadrat) 

 Von diesem Quadrat aus zähle 18 Löcher/Fäden 
nach jeder Seite 

 Vervollständige das Spiel, wie auf dem Entwurf 
 

Beachte: Es entstehen 16 Quadrate 
 

 

Spielfeld aufsticken 
 

3.  

 

 Sticke einen Rahmen mit dem Vorstich um das 
Spielfeld, mindestens drei Fadenreihen außerhalb 
der äußersten Linie des Spielfeldentwurfs auf 

 Sticke den Rahmen fertig und vernähe die 
Fadenenden haltbar  

 Sticke das aufgezeichnete Spielfeld mit dem 
Kreuzstich nach  

 
 

Fertiges Spielemäppchen  

 

 

 Vernähe alle Fäden auf der Rückseite haltbar 

 Klebe evtl. den Klebefilzzuschnitt auf die 
Innenseite  (linke Seite) 

 Fertige die Spielsteine in der passenden Anzahl an 
 

 Viel Spaß beim Spielen! 
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Vorlage: 4-gewinnt-Spielemäppchen (Quadrat 19 Fäden groß) 
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Schritt-für-Schritt-Anleitung: 
„Mühle-Spielemäppchen“  

nach einer Idee von Carmen Uhlmann 
 

 

Mittelpunkt markieren 
 

1.  
 

 Markiere den Mittelpunkt auf den Mäppchen,      
laut Anleitung 

 
 

Spielfeld aufzeichnen 
 

2.  
 

 

 Zeichne ein Kreuz entlang der Fadenrillen durch 
den Mittelpunkt  

 Zähle vom angezeichneten Mittelpunkt auf jede 
Seite entlang der eingezeichneten Linie 12 
Löcher/Fäden ab 

 Markiere mit dem Bleistift die Fadenrille (= 
kleines Quadrat) 

 Zähle vom kleinen Quadrat aus, auf jede Seite 
entlang der eingezeichneten Linie wieder              
12 Löcher/Fäden ab  

 Vervollständige das Spiel, wie auf dem Entwurf 
 

 

Spielfeld aufsticken 
 

3.  
 

 

 Sticke einen Rahmen mit dem Vorstich um das 
Spielfeld, mindestens drei Fadenreihen außerhalb 
der äußersten Linie des Spielfeldentwurfs auf 

 Sticke den Rahmen fertig und vernähe die 
Fadenenden haltbar  

 Sticke das aufgezeichnete Spielfeld mit dem 
Kreuzstich nach 

 
 

Fertiges Spielemäppchen  
 

4.  
 

 
 

 Vernähe alle Fäden auf der Rückseite haltbar 

 Klebe evtl. den Klebefilzzuschnitt auf die 
Innenseite  (linke Seite) 

 Fertige die Spielsteine in der passenden Anzahl an 
 
Viel Spaß beim Spielen! 
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Vorlage: Mühle-Spielemäppchen (kleinstes Quadrat 13 Fäden groß) 
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Weitere Spielfeld-Ideen: 
 
Begonnenes Schachspiel aus Kreuzstichen 
 

 
 
„Mensch-ägere-dich-nicht-Spiel“,  
mit Kreuz-, Vor- und Rückstich und gestalteten Spielfiguren 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


